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Übersicht

A Entwicklung der Software Columbo = Praxis

B Verfassen der Dissertation = Theorie

Langfristiges Zusammenwachsen von A und B

Zeitplan: 5 Jahre

Start: 2006
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Langfristiges Ziel

● Zusammenwachsen von Forschung und Industrie

● Es klaffen riesige Lücken, weil Theoretiker fast nie praktische 
Beweise vorlegen und die Praktiker sich nur wenig um die 
Theorie kümmern

● Das ist für beide Seiten betrüblich, weil Praktiker zu oft das 
Rad neu erfinden und Theoretiker oft nur textimmanente 
Welten betrachten



28. November 2013 Theorie und Praxis der Softwareentwicklung 4/17

Entwicklung bis jetzt

1994
1994 2007

Agenda

Gründung
GmbH

2008

Elbe

20092006

Anmeldung
 zur
Promotion

Brutaler
Angriff
auf
Maschine Goedel

und
andere

Aufgabe+Budget
durch Bank

2003

Erbstreit

Life
goes
on

2013
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Anmeldung der GmbH 2007

IHK

Finanzamt

Gewerbeamt

Notar

Bank

Finanzplan
+ Begutachtung

Büro
einrichten

Freelancing*
zur Finanzierung
going back to Massachusetts

1. Kunden
findenSoftware-

Werkstatt
einrichten

Steuerberater

Buchhalter

Buchhalter

Produkthaftpflicht
Berufshaftpflicht
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Werbung und Produktion

Heise-
Verlag

Google

IBM-
PartnerWikipedia

XING
XING

LinkedIn LN

LN

HA

G+

Make or Buy?
(FHG et al)

Borland
GI
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Webseite = Visitenkarte
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Widersacher

Notar

Steuerberater

Wikipedia
(7 Artikel)
dann gesperrt

Heimtücke
im Foren
(Heise,...)

Hardware-
Lieferanten
weltweit

Angriffe
Auf 
Webserver

Als Zufall
getarnte
Fehler

Dominanz der
Amerikaner

Dumme
Freiwillige!

Softwarefehler

Sabotage?
heimliche Fehler

Amtsgerichte
(manchmal)

* die Etablierten
hassen dichdas Unerwartete
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Cyber-War

Spam ohne Ende, aus Indien, Osteuropa ...

Gruppen  amerikanischer Unternehmen

Datenschutz ist Illusion

Schnittstellenwirrwar
Verzögerung
Behinderung
Verfälschung
Fehlerverstärkung

Microsoft
Adobe
Norton
Kaspersky

Mobilspammer

U-Bahn-Zellen
„das rote Sofa“
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Soziale Existenz

TGI

BuV

Thesis

Gesellschaft
für Informatik

Mathematische
Gesellschaft

Universitäts-
bibliotheken

Stadt-
bibliotheken

Universitäts-
Gesellschaft

Philosophen

Freunde/Nachbarn
Alsterland

World Vision
SOS

Heimatverein
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Bericht für eine Akademie

Chaos im Fachbereich

Professor wiedergefunden

Sabotage etc.
bei Behörden

Anschluss an
Forschungsgruppen

Random Walk
durch Bibliotheken

1. Exposee
in 2008/2009

Nun fehlt
ein Betreuer!!
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Erreichtes

47-seitiges Exposé

funktionierender Prototyp

weltweite Mitstreiter
(suspicious cloud two)

viele 
Besucher

der Webseite

Theorie wurde
in Fachgruppen
und an der Uni
vorgestellt
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Auszug aus der Arbeit
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Verbindungen

Partner und Besucher
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Viele
 Besucher

...
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Mögliche Alternativen

Konkurrenz belebt das Geschäft = viel Feind viel Ehr

langweilige Angestelltentätigkeit bei Bank

A) Diss. Alleine => kein praktischer Beweis

B) Produkt alleine => keine theoretische Grundlage

C) daher: Gebiete A und B synchron halten

D) ohne jabbers => keine Spinner => keine Kreativität
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Empfehlung

Um NATHAN* zu bauen müsste man

● mehr QA in der Theorie einführen,
also Wissenschaftstheorie zur Praxis machen

● alle Beteiligten systemisch einbeziehen,
also CASE 2.0 einführen

● professionelles Projektmanagement treiben
also die Forschung kommerzialisieren

*der in den Mond eingebaute klügste  Rechner
  der Welt  [Perry Rhodan 1970]
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